









27-12-2009

Sleutel
De sleutel kun je op de 1e verdieping in het kantoor van Scheltema bij Marjolijn halen. Orlando heeft ook een sleutel.

Het kantoor is tot 17:00 uur open. Als je na 17:00 uur doorwerkt moet je vragen wat je met de sleutel moet doen en hoe het alarm werkt.
Aanzetten
Schrijf datum, naam en tijd in het logboek.

Sluit de MacBook aan op Firewire, Ethernet en voeding en start de MacBook op.

Zet de stekkerdoos waarop 'Master All' staat (in de hoek) aan.

Zet de stekkerdozen waarop 'MOTU + Comp' staat en de Servers (in flightcases in beide hoeken) aan. Wacht tot de Servers zijn opgestart en je een signaal hoort ('one' voor server 1 en 'two' voor server 2).

Start SuperCollider op de MacBook op: in de Dock, klik op Supercollider

Wacht tot SuperCollider geïnitialiseerd is (In de window 'Untitled' staat: 'Welcome to the WFS System'. In de Server Window worden de velden met 'wfs1_1', 'wfs1_2', etc. rood.).

Klik in SuperCollider in de Server Window ('WFSServers') op 'get sync delays'.

Naast de velden 'wfs1_1', 'wfs1_2', etc. komen nummers te staan (tussen 1 en 127). Bekijk deze nummers en klik nogmaals op 'get sync delays'. Als het goed is moeten de getallen weer hetzelfde zijn. Klik na 15 minuten nog eens op 'get sync delays' om te zien of het systeem stabiel is.

Als het mis gaat kijken of er kabels los zijn.

(Als de CPU te hoog is, weer volgens bovenstaande procedure op 'get sync delays' klikken en na 15 minuten nog eens proberen).

Zet de stekkerdozen waarop 'Amps' staat (in beide hoeken) aan.

Als je nog niet eerder files op het systeem gezet hebt, ga dan naar het hoofdstuk 'Files op het systeem zetten'.

Klik in de Server Window op 'score editor'. Klik in de 'score editor' in het Menu op 'file' en vervolgens 'Open score'. Ga naar de schijf 'WFSSoundFiles' en selecteer in je eigen folder de score die je wilt laden.

Klik in de Server Window op 'Controls' en klik in de WFSTransport Window op play.

Files op het systeem zetten
Klik in de Desktop op '_WFSSoundFiles MOUNT.command'.

Dubbelklik op de schijf 'WFSSoundFiles'.

Maak, indien nodig, op de schijf 'WFSSoundFiles' een folder met je eigen naam. 

Sleep in deze folder je eigen files (audiofiles, scorefiles, etc.).

Stuur de files naar de andere Server ('Server2'): op de schijf 'WFSSoundFiles' staat een file '_Distribute soundfiles.command'. Dubbelklik op deze file en de bestanden worden naar 'Server2' gekopieerd. (Als je al files met dezelfde naam in dezelfde folder op een 'Server2' hebt staan en je hebt bijvoorbeeld de samplerate van een audiofile gewijzigd, dan wordt deze gewijzigde file naar 'Server2' gekopieerd).

Score
Als je thuis de audiofiles op een andere schijf hebt gezet (bijvoorbeeld 'FW200_Audio'), dan moet je de paden in de score aanpassen.

/Volumes/FW200_Audio/WFSSoundFiles/MijnCompositie/ Audiofiles/Audio.aif

wordt dan:

/WFSSoundFiles/Arthur Sauer/MijnCompositie/Audiofiles/Audio.aif

Dit kun je in TextEdit aanpassen. (let wel op dat je met een .xml extensie savet).

Als je files de verkeerde samplerate hebben kun je dit in de 'filePath' Tag zien. Er staat dan sampleRate="48000". Als de samplerate goed is (44.1 kHz), dan staat er niets.

Uitzetten

Unmount de schijf 'WFSSoundFiles': selecteer 'WFSSoundFiles' op de Desktop en type Command-E.

Zet de stekkerdozen waarop 'Amps' staat (in beide hoeken) uit.

Op de MacBook in SuperCollider: klik op 'shut down hosts' in de Server window. Er verschijnt een Alert. Klik op 'Shut Down'. Er verschijnt nog een waarschuwing ('Are the amplfiers switched off?'). Als de versterkers zijn uitgezet, klik op 'Yes, shut down now'. Wacht tot alle rode vakjes van de servers verdwenen zijn en je de computers zachtjes uit hoort klikken.

Zet de MacBook uit.

Haal de Firewirekabel, de Ethernetkabel en de voeding uit de MacBook en berg deze netjes op. 

Doe de MacBook in de doos en leg deze in de flightcase.

Zet de stekkerdozen waarop 'MOTU + Comp' staat (in beide hoeken) uit.

Zet de stekkerdoos waarop 'Master All' staat (in de hoek) uit.

Schrijf je bevindingen van de dag in het Logboek.

Sluit de ruimte af en breng de sleutel weer naar het kantoor van Scheltema.

Getting Clicks:
When experiencing problems with clicks the only way to fix it seems to be the following:

press the small red "k" button next to the "multi1" or "multi2" label (on the one that gives clicks). The servers will do a soft reboot and supercollider will recompile locally. Wait for the "one" or "two" startup signal before get sync delays again. The procedure takes about 5 seconds plus the time for the startup signal to come up.

alternative: press the small red "x" button next to the "multi1" or "multi2" label (on the one that gives clicks). The servers will do a soft reboot and supercollider will restart locally. Takes a little longer (± 10s) then the "k" button but might work better in some cases. Wait for the "one" or "two" startup signal before get sync delays again.

tip: the first sound you play can trigger the clicking; it is advised to first play a simple score with only one "test event" ("add->test event"). If this doesn't click usually the whole thing is fine. If it clicks again repeat procedure (small "k" button).

If one or more server fails to start:

use the same small red "k" or "x" button. It is advised to wait ±20 seconds before doing so; this is the time Supercollider takes to find out a server has failed to start.

what do the red k and x buttons do?

They kills all running synth applications on the server and then recompiles SC or reboot SC ("k" recompiles, "x" reboots). If there are any problems with this procedure please report.

///////// OLD

- open chicken of the vnc for server with clicks

and there:

- press "K" button on Internal Server window

- wait a bit

- press "K" button on Internal Server window again

- recompile using cmd-K or menu Lang->Recompile Library

- wait for test signal

- get sync delays

in case of failure of one or more server apps (indicator stays black)

- open chicken of the vnc for that server

and there

- check to see if "ERROR: Server failed to start" is in the post window


- if not; wait until it appears

- press "K" button

- quit supercollider

- start it again

repeat procedure until all server apps are active
